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OLIMPIADA DE LIMBA SI LITERATURA ROMANA
SECTIUNEA A
Etapa locala, 16 februarie 2019
Clasa a IX-a

o Toate subiectele sunt obligatorii.

e Lucrarile in care eseul/raspunsurile sunt precedate de titlu si/sau motto vor fi notate
cu 0 puncte.

e Timpul de lucru: 3 ore.

e Total: 100 de puncte.

Citeste cu atentie textele de mai jos:

A.

,,Ce Dumnezeu caut aici? Dar numele Lui nu este binevenit in aceste tinuturi. Aici sunt
gheturi eterne printre care curg rauri de lava, sunt munti si prapastii. Cine sunt? Nu-mi pot aduce
aminte. Tot ce vad in fata mea e peisajul maret si abstrus* — si o Arma. Nu pot privi in jos ca sa-mi
vad macar varful incaltarilor, pe care le simt de metal. Incep sa alunec, cu arma in fata (e un fel de
caduceu” inaripat), prin aceste iaduri. Nu am timp sa-mi pun alte intrebari despre conditia mea. Caci
apar Monstrii. Nici ei nu stiu cine sunt si de ce putere sunt insufletiti. N-au instinct de conservare.
Pasari de foc, diavoli estropiati*, zombies, mumii, varcolaci, legiuni de inomabile* nevertebrate se
azvarl inainte, scuipd sfere de flacara, te napadesc cu duhori sulfuroase. 1i extermin cu zecile,
eliberand limbi de jad din magicul caduceu, alunec rapid prin tinutul melancoliei, cu cate-un copacel
inchircit pe alocuri, ma feresc de vapaile dureroase ale celor care-mi vor sangele. Cand sunt atins,
viata Tmi scade, puterea se duce. Din fericire, pe pamant sunt presarate Cristale. Violacee, roze sau
limpezi ca gheata. Ele sunt forta si sanatate. De cate ori ating unul, o mare lumina iradiaza si ma
simt deodata mai bine.

Patrund acum in temnite. E o cetate a mortii si a vicleniei. Meterezele-i depasesc norii, iar
pe frontispicii sunt semnele Diavolului. Intru pe coridoare de piatra. Usi secrete se deschid, trape
cedeaza. In custi de fier, muritori sfartecati, trasi in teapa, rastigniti pe ziduri insangerate. Fiecare
noua odaie e intesatd cu demoni. Sunt doar o Arma care carbonizeaza. Si viclenie. Acum caut
cheile. Cea de opal, cea de turcoaz si cea de malachita. Sangerez din sute de rani, dar nu mi-e
frica si nu ma pot opri. Sunt intocmai ca Ei. Dar bun. Nu-i timp pentru alte ganduri. Ma ataca viespi
mecanice. M-am ratacit pe culoare. Apas resorturi. Fug in sus pe scari in spirala. Alunec pe podele
de lava care-mi ard talpile. Am Cheile. Ucid hoarde de capcauni pana dau de prima poarta. Aici
cristalele sunt mai rare. Aproape ca-mi dau duhul prin matele astea de piatra. Trec de poarta de
opal, apoi de cea de turcoaz. N-o pot gasi pe a treia. Viata imi scade mereu. Monstrii mi se
furiseaza prin spate si ma frig cu ghearele lor. Alunec disperat pe esplanade* de fosfor.

Deodata, arma-mi dispare si-mi vad acum inainte doar bratele goale, paroase. Nu ma mai
pot apara. Fug, ma ascund, diavolii zbiara triumfatori. Merg in echilibru pe o punte ca o lama de
brici. Sunt dincolo. N-am mai ajuns pe aici. Sunt steiuri de stanca, tragice si marete. Intru in
defileul putreziciunii, intesat de carcase de om. intr-o nis& gadsesc — Evoe! — o formidabild Arma.
E ca un crin de transfinita lumina. Cu el inainte, ca o Bunavestire, patrund in grota finala. Lupt cu
Balaurul. N-am timp s& v&d cum araté. 1l invalui continuu cu bilioane de stelute otrévite. Urletele-i
sunt de nesuportat. Se zbate agonic, nu mai poate sufla jerbele lui de iridiu. Se intepeneste brusc.
Se vitrifica*. Se sparge n tandari. E praf si pulbere. Dar si sanatatea mea e aproape la zero. Abia
ma mai tarasc catre poarta de malachita, ce se ridica, incet, ca sd ma primeasca. Ating cu palma
raschirata semnul magic.

Pe cine-am invins? Pe cine-am salvat? Al cui erou sunt? Beau apa uitarii si, pe cand ma
dizolv ca sa ma reintrupez in eterna, absurda mea metempsihoza*, apuc sa mai vad ecranul final:
LEVEL 26 COMPLETED // KILLED: 56/64 // SECRETS: 4/7 // TIME: 1:23:45."

(Mircea Cartarescu, Computer Games Forever)
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* abstrus - 1 (Rar) Neclar. 2 Incurcat.

* caduceu - Sceptru al lui Hermes, reprezentat printr-un baston cu doua aripioare la varf, inconjurat
de doi serpi, care, in Antichitatea greco-romana, reprezenta pacea si comertul.

* estropiat - Mutilat, neputincios, slab, infirm

* inomabil - 1 Care nu poate fi numit. 2 (Fig) Dezgustator.

* esplanada - 1. Suprafata (plantata cu arbori, iarba si flori) aflata, de obicei, in fata unei cladiri
importante sau a unui ansamblu arhitectural. 2. Strada larga avand in mijlocul ei alei bogat plantate
cu arbori, iarba si flori.

* a vitrifica - A transforma un silicat sau un amestec de silicati intr-o masa amorfa, sticloasa, printr-
o operatie de topire urmata de solidificare.

B.

,In copilarie jucam cu pustii de la bloc jocul ,cu ochii inchisi si cu palmele stranse pe
pleoape” pana incepeam sa vedem cercuri rosii si verzi rotindu-se pe dinauntrul nostru. De fapt,
fiecare vedea altceva, ca intr-un caleidoscop. Eu vedeam uneori radacini fibroase portocalii,
traiectorii verzi, tesaturi de lumini flavescente*, labirinturi - "moi”, fara muchii, o incalceala pulsatila.
Cand am vazut prima data cum arata un creier, am recunoscut desenul meu latit pe ecranul meu
cel ,adanc”. In noaptea profunda, la care ajungeam dupd mai mult timp apdsand tot mai tare ochii
cu palmele, in centrul intunericului imi place sa cred ca imi vedeam propriul creier, un labirint gri-
albastrui, respirdnd. Sigur ca la o astfel de imagine ajungeam rar si greu. De cele mai multe ori ma
opream la geometrii in culori electrice [...], geometrii la care puteti ajunge si voi chiar acum [...].

iIn jocurile noastre aiurite ne spuneam ca figurile astea care nu seaman& cu nimic din
realitate trebuie sa insemne ceva, ramasite din existen{a noastra anterioara, ceva din lumea in
care traisem Tnainte sa ne nastem (despre asta avuseseram noi niste discutii in contradictoriu si
foarte pasionante de mai multe ori). [...] Unii descopereau iepuri, cocosati, pasari, pesti, femei sau
barbatj, triunghiuri, cuburi, numere chiar. [...] Mie mi se intdmpla sa vad mereu un soi de broasca
testoasa opalescenta, mai mult modelul carapacei ei. Fusesem oare o broasca {estoasa fnainte sa
fiu copil? Mi se parea destul de plauzibil, pentru ca numai astfel imi puteam explica lenea uriasa,
cumplita oboseala si plictiseala care tineau de natura mea. [...] Mi se parea interesant ca aliii
fusesera triunghiuri sau numere, de exemplu. [...]

Ma joc acum. imi ap&s palmele pe ochi. Apar cercurile, puricii si apoi... negru, concentric.
Ma incerc o daté si iar se stinge imaginea. Imi pare réu pentru mine.

Imi pun ochelarii. Lumea fsi revine, petele fosforescente se sterg, si irizatiile acoperind ca
niste penaje fine totul, lucrurile intra incet in formele, in tecile bine cunoscute.”

(Simona Popescu, Exuvii)

* flavescente — lumini de culoare galbena.

Subiectul | (30 de puncte)
Raspunde, pe foaia de concurs, la fiecare dintre urmatoarele cerinte:

1. Exemplifica o functie a comunicarii identificata in textele suport. 6 puncte
2. Precizeaza valoarea stilistica a utilizarii verbelor la timpurile prezent si imperfect, valorificand
textul B. 6 puncte
3. Explica semnificatia interogatiilor retorice prezente in fragmentul din textul Computer Games
Forever. 6 puncte
4. Prezinta, pe baza primului fragment citat, viziunea lui Mircea Cartarescu despre lumea jocurilor
pe calculator. 6 puncte

5. Comenteaza semnificatia urmétorului fragment din textul Exuvii de Simona Popescu: In jocurile
noastre aiurite ne spuneam ca figurile astea care nu seamana cu nimic din realitate trebuie sa
insemne ceva, ramasite din existenta noastra anterioara, ceva din lumea in care traisem inainte sa
ne nagtem (despre asta avuseseram noi niste discutii in contradictoriu si foarte pasionante de mai
multe ori). 6 puncte
Nota! Niciun raspuns nu va depasi 100 de cuvinte.
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Subiectul al ll-lea (35 de puncte)

Imagineaza-ti ca esti un personaj dintr-un joc pe computer. Redacteaza un text de 150 — 300 de
cuvinte care sa reprezinte un fragment din jurnalul tau, contindnd impresii despre relatia ta cu
jucatorul. Data redactarii jurnalului este 16 februarie 2019.

Nota! Pentru continutul textului vei primi 25 de puncte, iar pentru redactarea textului vei primi 10
puncte (organizarea ideilor in scris — 2 puncte; abilitati de utilizare a conventiilor specifice tipului de
text — 3 puncte; utilizarea limbii literare -2 puncte; ortografia si punctuatia — 2 puncte; asezarea in
pagina, lizibilitatea — 1 punct).

In vederea acordarii punctajului pentru redactare, eseul tau trebuie s& respecte limitele de
cuvinte indicate.

Subiectul al lll-lea (35 de puncte)
Scrie un eseu de 600-900 de cuvinte despre joc ca fenomen complex definit intr-o varietate de
moduri, pornind de la cele doua texte citate si valorificAnd experientele tale culturale (literatura,
arte plastice, muzica, cinematografie etc.).

Nota! Tn elaborarea eseului, vei respecta structura textului de tip argumentativ: ipoteza, constand
in formularea tezei/ a punctului de vedere cu privire la tema, argumentatia (cu 3 argumente/
rationamente logice/exemple concrete etc.) si concluzia/sinteza.
Pentru continutul eseului vei primi 25 de puncte, iar pentru redactarea textului vei primi 10 puncte
(organizarea ideilor in scris — 2 puncte; abilitati de analiza si de argumentare — 3 puncte; utilizarea
limbii literare -2 puncte; ortografia si punctuatia — 2 puncte; asezarea in pagina, lizibilitatea — 1
punct).

In vederea acordarii punctajului pentru redactare, eseul tau trebuie s& respecte limitele de
cuvinte indicate.
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